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ATUALIZADO EM 05/02/2026



CAMPANHAS

10/01/2026

14/01/2026

18/01/2026

22/01/2026

27/01/2026

03/02/2026

A DEFINIR

A DEFINIR

A DEFINIR

CAMPEONATO BAIANO SERIE A - 2026

PRIMEIRA FASE -

IDA
7 0-0 [l
@] 01|

A

.

S
=S
S

W

ALAGOINHAS

@

EFICIENCIA DO ATAQUE - MARCOU/NAO MARCOU GOLS

GERAL MANDANTE
JOGOS | MARCOU = NMARC | % MARCOU JOGOS | MARCOU = NMARC | % MARCOU JOGOS | MARCOU | NMARC
6 2 4 | 33,3 3 1 2 | 333 3 1
MEDIA DE GOLS
GERAL MANDANTE VISITANTE VITORIAS
MARC SOFR MARC SOFR MARC SOFR ATUAL TEMP ATUAL
0,33 1,33 0,33 | 1,00 0,33 | 1,67 (0] (0] 0

SEMIFINAL FINAL

- ANTONIO CARNEIRO

VISITANTE

EMPATES

ATLETICO

CAMPANHA GERAL

[P [ JGs | Vit [ EMP | 'DER | GPR | GCT | SDG
2 6 0 2 4 2 8 -6

CAMPANHA MANDANTE

s | 1 3 0 1 2 1 3 -2

CAMPANHA VISITANTE

[“Prs | JGs | vir | Evp | DER | GPR | GCT | DG |
1 3 o 1 2 1 5 -4

APROVEITAMENTO DE PONTOS

GERAL MANDANTE GERAL % PTS MANDANTE

mn mn mn 50,00

EFICIENCIA DA DEFESA - SOFREU/NAO SOFREU GOLS
GERAL MANDANTE VISITANTE
% MARCOU JOGOS | SOFREU | NSOFREU | % SOFREU 10G0S | SOFREU | NSOFREU % SOFREU JOGOS | SOFREU | NSOFREU % SOFREU
33,3 6 | 4 | 2 | 667 3 2 1 | 66,7 3 | 2 1 | 66,7
SEQUENCIAS

DERROTAS SEM PERDER SEM VENCER MARC. GOLS SEM MARCAR SOFR. GOLS SEM SOFRER
ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP

3/ 3, /01, 6 6| 1 1 0 3 3 3 |0 1

ATUALIZADO EM 05/02/2026



CAMPANHAS

PRIMEIRA FASE - IDA

11/01/2026

14/01/2026

17/01/2026

20/01/2026

25/01/2026

01/02/2026

A DEFINIR

A DEFINIR

A DEFINIR

SEMIFINAL FINAL

SALVADOR

EFICIENCIA DO ATAQUE - MARCOU/NAO MARCOU GOLS

GERAL MANDANTE

6 6 | 0 1000 4 4 | 0 100,0 2 | 2

MEDIA DE GOLS

GERAL MANDANTE VISITANTE VITORIAS EMPATES
MARC | SOFR MARC  SOFR MARC | SOFR ATUAL | TEMP ATUAL | TEMP
3,17 |0,67| |3,75/1,00 |2,00 0,00 6 6 0 0

CAMPEONATO BAIANO SERIE A - 2026

ARENA FONTE NOVA

VISITANTE

JOGOS | MARCOU | NMARC | 9% MARCOU JOGOS | MARCOU = NMARC ' % MARCOU JOGOS | MARCOU = NMARC ' % MARCOU

100,0

BAHIA

DERROTAS

TEMP

O O

JOGOS

6

SEM PERDER

CAMPANHA GERAL

[P [ JGs | Vit [ EMP | 'DER | GPR | GCT | SDG
8 6 6,00 |19| 4| 15

CAMPANHA MANDANTE

GREEN 12 4 4,0 0 15| 4 1

CAMPANHA VISITANTE

[“Prs | JGs | vir | Evp | DER | GPR | GCT | DG |
6 2 2 0|0 40 4

APROVEITAMENTO DE PONTOS

GERAL MANDANTE GERAL % PTS MANDANTE
100,00 100,00 100,00 66,67
EFICIENCIA DA DEFESA - SOFREU/NAO SOFREU GOLS

GERAL MANDANTE VISITANTE
SOFREU | NSOFREU | % SOFREU 10G0S | SOFREU | NSOFREU % SOFREU JOGOS | SOFREU | NSOFREU % SOFREU
3 | 3 500 4 3 1 | 750 2 0| 2 00

SEQUENCIAS

SEM VENCER MARC. GOLS SEM MARCAR SOFR. GOLS SEM SOFRER
TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP
6 0O O 6 | 6 OO0 1 1 0 2

ATUALIZADO EM 05/02/2026



CAMPANHAS

11/01/2026

14/01/2026

18/01/2026

22/01/2026

29/01/2026

03/02/2026

A DEFINIR

A DEFINIR

A DEFINIR

JOGOS | MARCOU

6 | 3

GERAL
MARC SOFR

0,67 | 1,17

CAMPEONATO BAIANO SERIE A - 2026

BAHIA DE FEIRA

PRIMEIRA FASE - IDA SEMIFINAL FINAL

] 0-0 Houmm
Y03 ||

()

Ll
o

=0
]
a5

] ARENA CAJUEIRO
FEIRA DE SANTANA

EFICIENCIA DO ATAQUE - MARCOU/NAO MARCOU GOLS

GERAL MANDANTE VISITANTE
NMARC | % MARCOU JOGOS | MARCOU = NMARC ' % MARCOU JOGOS | MARCOU = NMARC

3 | 50,0 3 2 1] 667 3 | 1| 2

MEDIA DE GOLS

MANDANTE VISITANTE VITORIAS EMPATES
MARC SOFR MARC SOFR ATUAL TEMP ATUAL TEMP
0,67 |2,00| | 0,67 0,33 1 1 0 2

CAMPANHA GERAL

[P [ JGs | Vit [ EMP | 'DER | GPR | GCT | SDG
6 6 1 3 2 a4 7 3

CAMPANHA MANDANTE

' | 1 3 0|1 2 2| 6 -4

CAMPANHA VISITANTE

[“Prs | JGs | vir | Evp | DER | GPR | GCT | DG |
5 3 1 2 o 2 1 1

APROVEITAMENTO DE PONTOS

GERAL MANDANTE GERAL % PTS MANDANTE

33,33 1nn 55,56 16,67

EFICIENCIA DA DEFESA - SOFREU/NAO SOFREU GOLS

GERAL MANDANTE VISITANTE
JOGOS | SOFREU | NSOFREU | % SOFREU JOGOS | SOFREU | NSOFREU = % SOFREU JOGOS | SOFREU | NSOFREU | % SOFREU

6 | 4| 2 667 3 3 0 1000 3 1| 2333

SEQUENCIAS
SEM PERDER SEM VENCER MARC. GOLS SEM MARCAR SOFR. GOLS SEM SOFRER
ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP

1 2/ 0 5|3 3/ 0 3 3 3 ©O0 1

ATUALIZADO EM 05/02/2026



CAMPANHAS

PRIMEIRA FASE - IDA

11/01/2026

14/01/2026

17/01/2026

20/01/2026

28/01/2026

01/02/2026

A DEFINIR

A DEFINIR

A DEFINIR

SEMIFINAL FINAL

MARIO PESSOA
ILHEUS

EFICIENCIA DO ATAQUE - MARCOU/NAO MARCOU GOLS

GERAL
MARCOU = NMARC

2 | 66,7 3 |1 2

MANDANTE
MARCOU | NMARC

VISITANTE

JOGOS MARCOU | NMARC

6

% MARCOU JOGOS % MARCOU

333 3|3 O

JOGOS % MARCOU

100,0

D

MEDIA DE GOLS

VITORIAS
ATUAL | TEMP

GERAL MANDANTE VISITANTE
MARC SOFR MARC SOFR MARC SOFR

0,83 133 | | 0,67/067| 1,00 2,00 0 2 0 1 1 1

EMPATES
ATUAL | TEMP

DERROTAS
ATUAL | TEMP

CAMPEONATO BAIANO SERIE A - 2026

BARCELONA

CAMPANHA GERAL

[P [ JGs | Vit [ EMP | 'DER | GPR | GCT | SDG
8 6 2 2 2 5 8 -3

CAMPANHA MANDANTE

GREEN 4 3|1 1 12 2 0
CAMPANHA VISITANTE

[“Prs | JGs | vir | Evp | DER | GPR | GCT | DG |
4 3 1 1 1 3 6 -3

APROVEITAMENTO DE PONTOS

GERAL MANDANTE GERAL % PTS MANDANTE

44 44 44,44 44,44 50,00
EFICIENCIA DA DEFESA - SOFREU/NAO SOFREU GOLS
GERAL MANDANTE VISITANTE
J0GOS | SOFREU | NSOFREU % SOFREU JOGOS | SOFREU | NSOFREU = % SOFREU JOGOS | SOFREU | NSOFREU | % SOFREU
6 | 3 | 3 | 500 3 1 2 | 333 3 | 2 1 | 66,7
SEQUENCIAS
SEM PERDER SEM VENCER MARC. GOLS SEM MARCAR SOFR. GOLS SEM SOFRER
ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP
0O 3 4 4 0| 2 1 1 3 3 0 3

ATUALIZADO EM 05/02/2026



CAMPANHAS

PRIMEIRA FASE - IDA

MI_

11/01/2026
RODADA 02

SEMIFINAL FINAL

\Y

PITUACU
SALVADOR

14/01/2026

17/01/2026

24/01/2026

27/01/2026

03/02/2026

A DEFINIR

A DEFINIR

A DEFINIR

EFICIENCIA DO ATAQUE - MARCOU/NAO MARCOU GOLS

GERAL
MARCOU = NMARC

MANDANTE
MARCOU | NMARC

VISITANTE

JOGOS MARCOU | NMARC

6 | 4| 2

% MARCOU

66,7 3 3|0

JOGOS % MARCOU

100,0 3 | 1| 2

JOGOS % MARCOU

33,3
MEDIA DE GOLS

VITORIAS
ATUAL | TEMP

GERAL MANDANTE VISITANTE
MARC SOFR MARC SOFR MARC SOFR

0,83 1,50 1,33 10,67 033|233 0 1

EMPATES
ATUAL | TEMP

O o0 |1 2

DERROTAS
ATUAL | TEMP

CAMPEONATO BAIANO SERIE A - 2026

GALICIA

CAMPANHA GERAL

[P [ JGs | Vit [ EMP | 'DER | GPR | GCT | SDG
6 6 2 0 4 5 9 -4

CAMPANHA MANDANTE

GREEN 6 32 0 1 4 2| 2
CAMPANHA VISITANTE

[“Prs | JGs | vir | Evp | DER | GPR | GCT | DG |
o 3 0|0 3 1 7| -6

APROVEITAMENTO DE PONTOS

GERAL MANDANTE GERAL % PTS MANDANTE

33,33 66,67 0,00 100,00
EFICIENCIA DA DEFESA - SOFREU/NAO SOFREU GOLS
GERAL MANDANTE VISITANTE
J0GOS | SOFREU | NSOFREU % SOFREU JOGOS | SOFREU | NSOFREU = % SOFREU JOGOS | SOFREU | NSOFREU | % SOFREU
6 4 | 2 | 667 3 1 2 | 333 3 3 | 0 100,0
SEQUENCIAS

SEM PERDER SEM VENCER MARC. GOLS SEM MARCAR SOFR. GOLS SEM SOFRER
ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP

o1 /12 /3 3 o0 1/1,2 01

ATUALIZADO EM 05/02/2026



CAMPANHAS

PRIMEIRA FASE - IDA

SEMIFINAL FINAL

10/01/2026

13/01/2026

17/01/2026

24/01/2026

28/01/2026

04/02/2026

A DEFINIR

A DEFINIR

A DEFINIR

ELIEL MARTINS
RIACHAO DO JACUIPE

EFICIENCIA DO ATAQUE - MARCOU/NAO MARCOU GOLS

GERAL
MARCOU = NMARC

MANDANTE
MARCOU | NMARC

VISITANTE

JOGOS MARCOU | NMARC

6 | 2 4

% MARCOU

33,3 3 1 2

JOGOS % MARCOU

33,3 3 1| 2

JOGOS % MARCOU

33,3
MEDIA DE GOLS

VITORIAS
ATUAL | TEMP

GERAL MANDANTE VISITANTE
MARC SOFR MARC SOFR MARC SOFR

0,67 /100 |0,67 100| | 0,67 1,00 0 1

EMPATES
ATUAL | TEMP

0 2 1|1

DERROTAS
ATUAL | TEMP

CAMPEONATO BAIANO SERIE A - 2026

JACUIPENSE

CAMPANHA GERAL

[P [ JGs | Vit [ EMP | 'DER | GPR | GCT | SDG
6 6 1 3 2 4 6 -2

CAMPANHA MANDANTE

A MANSAO
GREEN 4 (3 111723 4
CAMPANHA VISITANTE

[“Prs | JGs | vir | Evp | DER | GPR | GCT | DG |
2 3 o 2 1 2 3 -1

APROVEITAMENTO DE PONTOS

GERAL MANDANTE GERAL % PTS MANDANTE

33,33 44 .44 22,22 66,67
EFICIENCIA DA DEFESA - SOFREU/NAO SOFREU GOLS
GERAL MANDANTE VISITANTE
J0GOS | SOFREU | NSOFREU % SOFREU JOGOS | SOFREU | NSOFREU = % SOFREU JOGOS | SOFREU | NSOFREU | % SOFREU
6 3 | 3 |500 3 | 2 1 | 66,7 3 1 2 333
SEQUENCIAS

SEM PERDER SEM VENCER MARC. GOLS SEM MARCAR SOFR. GOLS SEM SOFRER
ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP
0O 4 2 3 01 2 | 2 1 1 0 2

ATUALIZADO EM 05/02/2026



CAMPANHAS

PRIMEIRA FASE - IDA SEMIFINAL

I _ﬁ

FINAL
H B

11/01/2026

15/01/2026

18/01/2026

22/01/2026

29/01/2026

04/02/2026

A DEFINIR

A DEFINIR

A DEFINIR

WALDOMIRO BORGES
JEQUIE

EFICIENCIA DO ATAQUE - MARCOU/NAO MARCOU GOLS

GERAL
MARCOU = NMARC

MANDANTE
MARCOU | NMARC

VISITANTE

JOGOS MARCOU | NMARC

6 | 5 1

% MARCOU

833 2 2|0

JOGOS % MARCOU

100,0 4 | 3 |1

JOGOS % MARCOU

75,0
MEDIA DE GOLS

VITORIAS
ATUAL | TEMP

GERAL MANDANTE VISITANTE
MARC SOFR MARC SOFR MARC SOFR

1,83 (1,33 | |2,50/1,00 |1,50 150 3 3 0O 1 0o 1

EMPATES
ATUAL | TEMP

DERROTAS
ATUAL | TEMP

CAMPEONATO BAIANO SERIE A - 2026

JEQUIE

CAMPANHA GERAL

[P [ JGs | Vit [ EMP | 'DER | GPR | GCT | SDG
0 6 3 1 2 n 8 3

CAMPANHA MANDANTE

GREEN 4 2|1 1 0 5 2| 3
CAMPANHA VISITANTE

[“Prs | JGs | vir | Evp | DER | GPR | GCT | DG |
6 4 2 0 2 6|6 0

APROVEITAMENTO DE PONTOS

GERAL MANDANTE GERAL % PTS MANDANTE

55,56 66,67 50,00 40,00
EFICIENCIA DA DEFESA - SOFREU/NAO SOFREU GOLS
GERAL MANDANTE VISITANTE
J0GOS | SOFREU | NSOFREU % SOFREU JOGOS | SOFREU | NSOFREU = % SOFREU JOGOS | SOFREU | NSOFREU | % SOFREU
6 5 1 | 833 2 2 | 0 |[100,0 4 3 1 | 75,0
SEQUENCIAS

SEM PERDER SEM VENCER MARC. GOLS SEM MARCAR SOFR. GOLS SEM SOFRER
ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP

3 3, /0,3 (3, 3/ 0/1, OS5 1 1

ATUALIZADO EM 05/02/2026



CAMPANHAS

PRIMEIRA FASE - IDA

11/01/2026

14/01/2026

18/01/2026

21/01/2026

28/01/2026

03/02/2026

A DEFINIR

A DEFINIR {

&

A DEFINIR

SEMIFINAL FINAL

el

ADAUTO MORAES
JUAZEIRO

A
2

@ & FS

@
I

EFICIENCIA DO ATAQUE - MARCOU/NAO MARCOU GOLS

GERAL
MARCOU = NMARC

MANDANTE
MARCOU | NMARC

VISITANTE
MARCOU | NMARC

33,3 3 1| 2

JOGOS

6 | 2 4

% MARCOU

33,3 3 1 2

JOGOS % MARCOU JOGOS % MARCOU

33,3
MEDIA DE GOLS

VITORIAS
ATUAL | TEMP

GERAL MANDANTE VISITANTE
MARC SOFR MARC SOFR MARC SOFR

0,50 | 1,17 0,33 /0,00

EMPATES
ATUAL | TEMP

0,67 | 2,33 1 1 0O 1 0o 1

DERROTAS
ATUAL | TEMP

CAMPEONATO BAIANO SERIE A - 2026

JUAZEIRENSE

CAMPANHA GERAL

[P [ JGs | Vit [ EMP | 'DER | GPR | GCT | SDG
8 6 2 2 2 3 7 -4

CAMPANHA MANDANTE

GREEN 5 31 2|01 0 1
CAMPANHA VISITANTE

[“Prs | JGs | vir | Evp | DER | GPR | GCT | DG |
3 3|1 0 2 2 7]

APROVEITAMENTO DE PONTOS

GERAL MANDANTE GERAL % PTS MANDANTE

44 44 55,56 33,33 62,50
EFICIENCIA DA DEFESA - SOFREU/NAO SOFREU GOLS
GERAL MANDANTE VISITANTE
J0GOS | SOFREU | NSOFREU % SOFREU JOGOS | SOFREU | NSOFREU = % SOFREU JOGOS | SOFREU | NSOFREU | % SOFREU
6 | 3 | 3 | 500 3/ 0 3 00 3 3 | 0 100,0
SEQUENCIAS
SEM PERDER SEM VENCER MARC. GOLS SEM MARCAR SOFR. GOLS SEM SOFRER
ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP

2 2, /0 2 1/ 1//0 2 1 1] 01

ATUALIZADO EM 05/02/2026



CAMPANHAS

PRIMEIRA FASE - IDA

10/01/2026

15/01/2026

18/01/2026

22/01/2026

28/01/2026

01/02/2026

A DEFINIR

A DEFINIR

A DEFINIR

SEMIFINAL

AGNALDO BENTO
PORTO SEGURO

EFICIENCIA DO ATAQUE - MARCOU/NAO MARCOU GOLS

GERAL
MARCOU = NMARC

MANDANTE
MARCOU | NMARC

VISITANTE

JOGOS MARCOU | NMARC

6 6|0

% MARCOU

100,0 3 3|0

JOGOS % MARCOU

100,0 3 3|0

JOGOS % MARCOU

100,0
MEDIA DE GOLS

VITORIAS
ATUAL | TEMP

GERAL MANDANTE VISITANTE
MARC SOFR MARC SOFR MARC SOFR

1,33 | 1,50 1,67 | 1,33 1,00 | 1,67 0 1

EMPATES
ATUAL | TEMP

0O 4 11

DERROTAS
ATUAL | TEMP

CAMPEONATO BAIANO SERIE A - 2026

PORTO

CAMPANHA GERAL

[P [ JGs | Vit [ EMP | 'DER | GPR | GCT | SDG
7 6 1 4 1 8 9 A

CAMPANHA MANDANTE

GREEN 5 3 1 2 0 5|4 1
CAMPANHA VISITANTE

[“Prs | JGs | vir | Evp | DER | GPR | GCT | DG |
2 ' 3/0 /2 13 5 -2

APROVEITAMENTO DE PONTOS

GERAL MANDANTE GERAL % PTS MANDANTE

38,89 55,56 22,22 71,43
EFICIENCIA DA DEFESA - SOFREU/NAO SOFREU GOLS
GERAL MANDANTE VISITANTE
J0GOS | SOFREU | NSOFREU % SOFREU JOGOS | SOFREU | NSOFREU = % SOFREU JOGOS | SOFREU | NSOFREU | % SOFREU
6 6 | 0 [100,0 3| 3 0 [100,0 3 3 | 0 100,0
SEQUENCIAS
SEM PERDER SEM VENCER MARC. GOLS SEM MARCAR SOFR. GOLS SEM SOFRER
ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP
0O 5 5|5 6 | 6 0Ol 0 6 | 6 0O o0

ATUALIZADO EM 05/02/2026



CAMPANHAS

PRIMEIRA FASE - IDA

10/01/2026

13/01/2026

18/01/2026

21/01/2026

25/01/2026

01/02/2026

A DEFINIR

A DEFINIR

A DEFINIR

SEMIFINAL

FINAL

@

MANOEL BARRADAS
SALVADOR

EFICIENCIA DO ATAQUE - MARCOU/NAO MARCOU GOLS

GERAL
MARCOU = NMARC

3 | 50,0 3 1 2

MANDANTE
MARCOU | NMARC

VISITANTE

JOGOS MARCOU | NMARC

6 | 3

% MARCOU JOGOS % MARCOU

33,3 3 2 |1

JOGOS % MARCOU

66,7
MEDIA DE GOLS

VITORIAS
ATUAL | TEMP

GERAL MANDANTE VISITANTE
MARC SOFR MARC SOFR MARC SOFR

117 |033| | 133 /0,33| 1,00 |0,33 1 1 0O 3 0o 1

EMPATES
ATUAL | TEMP

DERROTAS
ATUAL | TEMP

CAMPEONATO BAIANO SERIE A - 2026

VITORIA

CAMPANHA GERAL

[P [ JGs | Vit [ EMP | 'DER | GPR | GCT | SDG
9 6 2 3 1 7 2 5

CAMPANHA MANDANTE

A MANSAO
GREEN 4 3 1 1 1 4 1 3
CAMPANHA VISITANTE

[“Prs | JGs | vir | Evp | DER | GPR | GCT | DG |
5 3 1 2 o 3 1 2

APROVEITAMENTO DE PONTOS

GERAL MANDANTE GERAL % PTS MANDANTE

50,00 44 44 55,56 44 .44
EFICIENCIA DA DEFESA - SOFREU/NAO SOFREU GOLS
GERAL MANDANTE VISITANTE
J0GOS | SOFREU | NSOFREU % SOFREU JOGOS | SOFREU | NSOFREU = % SOFREU JOGOS | SOFREU | NSOFREU | % SOFREU
6 2 | 4 | 333 3 1 2 | 333 3 1 2 333
SEQUENCIAS

SEM PERDER SEM VENCER MARC. GOLS SEM MARCAR SOFR. GOLS SEM SOFRER
ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP

1 4, 0/ 3 |12 0/ 2 01 |1 2

ATUALIZADO EM 05/02/2026
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