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ATUALIZADO EM 02/03/2026



CAMPANHAS

10/01/2026

14/01/2026

18/01/2026

22/01/2026

27/01/2026

03/02/2026

A DEFINIR

A DEFINIR

A DEFINIR

CAMPEONATO BAIANO SERIE A - 2026

PRIMEIRA FASE -

IDA
7 0-0 [l
@] 01|

A

.

N
.h

S
=S
S

W

ALAGOINHAS

@

EFICIENCIA DO ATAQUE - MARCOU/NAO MARCOU GOLS

GERAL MANDANTE
JOGOS | MARCOU = NMARC | % MARCOU JOGOS | MARCOU = NMARC | % MARCOU JOGOS | MARCOU | NMARC
9 4 5 | 444 5 2 3 | 40,0 4 2
MEDIA DE GOLS
GERAL MANDANTE VISITANTE VITORIAS
MARC SOFR MARC SOFR MARC SOFR ATUAL TEMP ATUAL
0,56 | 1,56 0,60 1,40 0,50 | 1,75 (0] (0] (0]

SEMIFINAL FINAL

ANTONIO CARNEIRO

VISITANTE

50,0 9 | 6 | 3 667 5 3

EMPATES

ATLETICO

CAMPANHA GERAL

[P [ JGs | Vit [ EMP | 'DER | GPR | GCT | SDG
3 9 0 3 6 5 14 -9

CAMPANHA MANDANTE

GREEN 2 ' 5 0 2 3 3 7 -4

CAMPANHA VISITANTE

[“Prs | JGs | vir | Evp | DER | GPR | GCT | DG |
1 4 o 1 3 2 7 -5

APROVEITAMENTO DE PONTOS

GERAL MANDANTE GERAL % PTS MANDANTE
1nn 13,33 8,33 66,67
EFICIENCIA DA DEFESA - SOFREU/NAO SOFREU GOLS
GERAL MANDANTE VISITANTE
% MARCOU J0GOS | SOFREU | NSOFREU % SOFRE J060S | SOFREU | NSOFREU % SOFRE J0GOS | SOFREU | NSOFREU % SOFREU

2 | 60,0 4 | 3 1 750

SEQUENCIAS
DERROTAS SEM PERDER SEM VENCER MARC. GOLS SEM MARCAR SOFR. GOLS SEM SOFRER
ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP

1/ 4//0 1 9 9|1 2 0/ 3|1 4 01

ATUALIZADO EM 02/03/2026



CAMPANHAS

PRIMEIRA FASE - IDA

RODADA 01 Eat RODADA 10
4-2
ADEF'NIR

11/01/2026

14/01/2026

17/01/2026

20/01/2026

25/01/2026

01/02/2026

A DEFINIR

A DEFINIR

A DEFINIR

SEMIFINAL FINAL

4-2
= ADEFINIR

SALVADOR

EFICIENCIA DO ATAQUE - MARCOU/NAO MARCOU GOLS

GERAL MANDANTE

10 |10 | O [100,0 6 | 6 O 1000 4 | 4

MEDIA DE GOLS

GERAL MANDANTE VISITANTE VITORIAS EMPATES
MARC SOFR MARC SOFR MARC SOFR ATUAL TEMP ATUAL TEMP
300 110 | |350 133 | |2,25 075 2 6 0 2

CAMPEONATO BAIANO SERIE A - 2026

¢

ARENA FONTE NOVA

VISITANTE

JOGOS | MARCOU | NMARC | 9% MARCOU JOGOS | MARCOU = NMARC ' % MARCOU JOGOS | MARCOU = NMARC ' % MARCOU

100,0

BAHIA

DERROTAS

CAMPANHA GERAL

[P [ JGs | Vit [ EMP | 'DER | GPR | GCT | SDG
26 10 8 2 o0 30 1N 19

CAMPANHA MANDANTE

GREEN %6 6 5|1 0 21| 8 13

CAMPANHA VISITANTE

[“Prs | JGs | vir | Evp | DER | GPR | GCT | DG |
10 4 3 1 o 9 3 6

APROVEITAMENTO DE PONTOS

GERAL MANDANTE GERAL

86,67 88,89 83,33 61,54

% PTS MANDANTE

EFICIENCIA DA DEFESA - SOFREU/NAO SOFREU GOLS

GERAL MANDANTE VISITANTE

J0GOS | SOFREU | NSOFREU % SOFREU JOGOS | SOFREU | NSOFREU = % SOFREU JOGOS | SOFREU | NSOFREU | % SOFREU

0 7 3 700 6 5 1 | 833 4 2 | 2 500
SEQUENCIAS

SEM PERDER SEM VENCER MARC. GOLS SEM MARCAR SOFR. GOLS SEM SOFRER

TEMP TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP

(0 I 0) 10 0| 2 10 10 0Ol 0 5| 5 0 2

ATUALIZADO EM 02/03/2026



CAMPANHAS

PRIMEIRA FASE - IDA

BAHIA DE FEIRA

SEMIFINAL FINAL CAMPANHA GERAL

! m I - I - | PTS | JGS | VIT | EMP | DER | GPR | GCT | SDG |

11/01/2026 /

< 9 9 2 3 4 N 12 4

LLl 14/01/2026 ,

o CAMPANHA MANDANTE

oY 18/01/2026 FANNIAASS i PTS | UGS | VIT | EMP | DER | GPR | GCT | SDG |
RODADA 04 2 ‘ A MANSAO

L BRI A & ADBF GREEN 4 4|1 |12 8 7 1
29/01/2026 CAMPANHA VISITANTE
03/02/2026

Z = 5 (51122 3 5|2

< A DEFINIR ARENA CAJUEIRO

] FEIRA DE SANTANA APROVEITAMENTO DE PONTOS
A DEFINIR @

< : GERAL MANDANTE GERAL % PTS MANDANTE
A DEFINIR

21] 33,33 33,33 33,33 44,44

E EFICIENCIA DO ATAQUE - MARCOU/NAO MARCOU GOLS EFICIENCIA DA DEFESA - SOFREU/NAO SOFREU GOLS

< GERAL MANDANTE VISITANTE GERAL MANDANTE VISITANTE

Z J0GOS | MARCOU = NMARC | % MARCOU J0GOS | MARCOU | NMARC % MARCOU J0GOS | MARCOU ~NMARC = % MARCOU J0GOS | SOFREU ' NSOFREU % SOFREU J0GOS | SOFREU | NSOFREU % SOFREU J0GOS | SOFREU | NSOFREU % SOFREU

O 9 5 4 55,6 4 3 1 75,0 5 2 3 | 40,0 9 7 2 | 778 4 4 0 [100,0 5 3 2 | 60,0

L MEDIA DE GOLS SEQUENCIAS

n‘ GERAL MANDANTE VISITANTE VITORIAS EMPATES DERROTAS SEM PERDER SEM VENCER MARC. GOLS SEM MARCAR SOFR. GOLS SEM SOFRER

z MARC SOFR MARC SOFR MARC SOFR ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP

< 122 133 | 2,00 175 | 0,60 1,00 0| 2 0O 2 2 | 2 0 2 2 5 14 o 3 6 6 o1

ATUALIZADO EM 02/03/2026



CAMPANHAS

N PRIMEIRA FASE - IDA SEMIFINAL FINAL CAMPANHA GERAL
' 4 20 | e By B P75 | “Gs | Vit | EMp | DER | GPR | GCT | SDG _
11/01/2026
< e 0 9|2 4 3 7|15 -8
LLl 14/01/2026
o CAMPANHA MANDANTE
m 17/01/2026 _ b N IEEE
A MANSAO
L 20/01/2026 GREEN 5 4 1 2 1 2 2 0
28/01/2026 CAMPANHA VISITANTE
o) m| (P75 1365 VT | Ewp | DER | GPR | GCT | 50G |
01/02/2026
< A DEFINIR MAR'O pESSOA
] ILHEUS APROVEITAMENTO DE PONTOS
A DEFINIR
< m GERAL MANDANTE GERAL % PTS MANDANTE
A DEFINIR
21] 37,04 4,67 33,33 50,00
E EFICIENCIA DO ATAQUE - MARCOU/NAO MARCOU GOLS EFICIENCIA DA DEFESA - SOFREU/NAO SOFREU GOLS
< GERAL MANDANTE VISITANTE GERAL MANDANTE VISITANTE
z J0GOS | MARCOU = NMARC | % MARCOU J0GOS | MARCOU | NMARC % MARCOU J0GOS | MARCOU ~NMARC = % MARCOU J0GOS | SOFREU ' NSOFREU % SOFREU J0GOS | SOFREU | NSOFREU % SOFREU J0GOS | SOFREU | NSOFREU % SOFREU
O 9 6 3 | 66,7 4 1 3 | 25,0 5 5 0 100,0 9 5 4 55,6 4 1 3 | 25,0 5 4 1 80,0
L MEDIA DE GOLS SEQUENCIAS
n‘ GERAL MANDANTE VISITANTE VITORIAS EMPATES DERROTAS SEM PERDER SEM VENCER MARC. GOLS SEM MARCAR SOFR. GOLS SEM SOFRER
z MARC = SOFR MARC = SOFR MARC | SOFR ATUAL = TEMP ATUAL | TEMP ATUAL | TEMP ATUAL | TEMP ATUAL | TEMP ATUAL = TEMP ATUAL | TEMP ATUAL | TEMP ATUAL = TEMP
< 0,78 1,67 | |0,50 0,50 | 1,00 2,60 0O 2 2 | 2 0o 2 2 3 7 |7 1|2 o 1 1| 4 o 3

ATUALIZADO EM 02/03/2026



11/01/2026

14/01/2026

17/01/2026

24/01/2026

27/01/2026

03/02/2026

A DEFINIR

A DEFINIR

A DEFINIR

CAMPEONATO BAIANO SERIE A - 2026

CAMPANHAS

PRIMEIRA FASE - IDA SEMIFINAL FINAL

\Y

ml

] 03
2

] 1-0 |
12|
-] o |
] 21 |
103

EFICIENCIA DO ATAQUE - MARCOU/NAO MARCOU GOLS

PITUACU
SALVADOR

&

GERAL MANDANTE
JOGOS | MARCOU = NMARC | % MARCOU JOGOS | MARCOU = NMARC | % MARCOU JOGOS | MARCOU | NMARC
9 5 4 | 55,6 4 4 0O [100,0 5 1
MEDIA DE GOLS
GERAL MANDANTE VISITANTE VITORIAS EMPATES
MARC SOFR MARC SOFR MARC SOFR ATUAL TEMP ATUAL
0,78 | 1,56 1,50 | 0,75 0,20/ 2,20 (0] 1 (0] (0]

VISITANTE

GALICIA

CAMPANHA GERAL

[P [ JGs | Vit [ EMP | 'DER | GPR | GCT | SDG
9 '9 3 0 6 7 14 7

CAMPANHA MANDANTE

Vi SAO
GREEN 9 4 3|/ 0|1 6|3 3

CAMPANHA VISITANTE

[“Prs | JGs | vir | Evp | DER | GPR | GCT | DG |
0 5 o o 5 1 n -10

APROVEITAMENTO DE PONTOS

GERAL MANDANTE GERAL % PTS MANDANTE
33,33 75,00 0,00 100,00
EFICIENCIA DA DEFESA - SOFREU/NAO SOFREU GOLS
GERAL MANDANTE VISITANTE
% MARCOU J0GOS | SOFREU | NSOFREU % SOFRE J060S | SOFREU | NSOFREU % SOFRE J0GOS | SOFREU | NSOFREU % SOFREU

4 | 20,0 9 |7 2 |778 4 | 2 | 2 |500 5 5| 0 1000

SEQUENCIAS
DERROTAS SEM PERDER SEM VENCER MARC. GOLS SEM MARCAR SOFR. GOLS SEM SOFRER
ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP

2  o0o/1 1 2 /0|3 1 1 4 4 o0 1

ATUALIZADO EM 02/03/2026



CAMPANHAS

PRIMEIRA FASE - IDA

RODADA 01 @ RODADA 10
A DEFINIR

SEMIFINAL FINAL

ol ™ K

10/01/2026

13/01/2026

17/01/2026

24/01/2026

28/01/2026

04/02/2026

A DEFINIR

A DEFINIR

A DEFINIR

ELIEL MARTINS
RIACHAO DO JACUIPE

- 5
+ Bl

EFICIENCIA DO ATAQUE - MARCOU/NAO MARCOU GOLS

GERAL
MARCOU = NMARC

4 | 60,0 5 3

MANDANTE
MARCOU | NMARC

2 | 60,0 5 3

VISITANTE
MARCOU | NMARC

2 | 60,0

JOGOS

10 | 6

% MARCOU JOGOS % MARCOU JOGOS % MARCOU

MEDIA DE GOLS

VITORIAS
ATUAL | TEMP

GERAL MANDANTE VISITANTE
MARC SOFR MARC SOFR MARC SOFR

1,20 | 1,10 1,40 1,00 |1,00 1,20 0O 1 1 2 0o 1

EMPATES
ATUAL | TEMP

DERROTAS
ATUAL | TEMP

CAMPEONATO BAIANO SERIE A - 2026

JACUIPENSE

CAMPANHA GERAL

[P [ JGs | Vit [ EMP | 'DER | GPR | GCT | SDG
14 10 3 5|2 12|11

CAMPANHA MANDANTE

GREEN 0 5 3 1 1, 7 5 2
CAMPANHA VISITANTE

[“Prs | JGs | vir | Evp | DER | GPR | GCT | DG |
4 5 o 4 1 5 6 -1

APROVEITAMENTO DE PONTOS

GERAL MANDANTE GERAL % PTS MANDANTE

46,67 66,67 26,67 71,43
EFICIENCIA DA DEFESA - SOFREU/NAO SOFREU GOLS
GERAL MANDANTE VISITANTE
J0GOS | SOFREU | NSOFREU % SOFREU JOGOS | SOFREU | NSOFREU = % SOFREU JOGOS | SOFREU | NSOFREU | % SOFREU
0 7 3 700 5| 4 1 | 80,0 5| 3| 2 60,0
SEQUENCIAS
SEM PERDER SEM VENCER MARC. GOLS SEM MARCAR SOFR. GOLS SEM SOFRER
ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP
4 4 1 3 4 | 4 0O 2 5|5 0 2

ATUALIZADO EM 02/03/2026



CAMPANHAS

PRIMEIRA FASE - IDA

11/01/2026

15/01/2026

18/01/2026

22/01/2026

29/01/2026

04/02/2026

A DEFINIR

A DEFINIR

A DEFINIR

SEMIFINAL FINAL

H B
)¢

P s
Iﬁﬁ

WALDOMIRO BORGES
JEQUIE

EFICIENCIA DO ATAQUE - MARCOU/NAO MARCOU GOLS

GERAL
MARCOU = NMARC

MANDANTE
MARCOU | NMARC

VISITANTE

JOGOS MARCOU | NMARC

9 | 8 1

% MARCOU

88,9 4 4 0

JOGOS % MARCOU

100,0 5 4 1

JOGOS % MARCOU

80,0
MEDIA DE GOLS

VITORIAS
ATUAL | TEMP

GERAL MANDANTE VISITANTE
MARC SOFR MARC SOFR MARC SOFR

167 1,44 (2,00 1,25 1,40 160 0O 3 1 1 0o 1

EMPATES
ATUAL | TEMP

DERROTAS
ATUAL | TEMP

CAMPEONATO BAIANO SERIE A - 2026

JEQUIE

CAMPANHA GERAL

[P [ JGs | Vit [ EMP | 'DER | GPR | GCT | SDG
2 9 3 |3|3 15 13 2

CAMPANHA MANDANTE

V SAO
GREEN 6 4|1 3 o0 8| 5| 3
CAMPANHA VISITANTE

[“Prs | JGs | vir | Evp | DER | GPR | GCT | DG |
6 5 2 o 3 7 8 -1

APROVEITAMENTO DE PONTOS

GERAL MANDANTE GERAL % PTS MANDANTE

A4 A4 50,00 40,00 50,00
EFICIENCIA DA DEFESA - SOFREU/NAO SOFREU GOLS
GERAL MANDANTE VISITANTE
J0GOS | SOFREU | NSOFREU % SOFREU JOGOS | SOFREU | NSOFREU = % SOFREU JOGOS | SOFREU | NSOFREU | % SOFREU
9 8 1 | 88,9 4 4 | 0 [100,0 5 4 1 | 80,0
SEQUENCIAS
SEM PERDER SEM VENCER MARC. GOLS SEM MARCAR SOFR. GOLS SEM SOFRER
ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP

1 4| 3 3| 6 6| O0 1| 3 5 0 1

ATUALIZADO EM 02/03/2026



CAMPANHAS

PRIMEIRA FASE - IDA

11/01/2026

14/01/2026

18/01/2026

21/01/2026

28/01/2026

03/02/2026

A DEFINIR

RODADA 08
Ll

A DEFINIR {

A DEFINIR

SEMIFINAL FINAL

g™ =

el

ADAUTO MORAES
JUAZEIRO

]

A DEFINIR

B
[x]
(]
|

ik

@

@
@
L

B
[ ]

EFICIENCIA DO ATAQUE - MARCOU/NAO MARCOU GOLS

GERAL MANDANTE VISITANTE
JOGOS | MARCOU | NMARC | 9% MARCOU JOGOS | MARCOU = NMARC ' % MARCOU JOGOS | MARCOU = NMARC ' % MARCOU

10 5 | 50,0 4 | 2 | 2 |500 6 | 3| 3 500

(8,

MEDIA DE GOLS

GERAL MANDANTE VISITANTE VITORIAS EMPATES
MARC SOFR MARC SOFR MARC SOFR ATUAL | TEMP ATUAL | TEMP ATUAL

090 130 (0,50 0,25 | 117 2,00 0O 1 0 2 1

CAMPEONATO BAIANO SERIE A - 2026

DERROTAS

JUAZEIRENSE

CAMPANHA GERAL

[P [ JGs | Vit [ EMP | 'DER | GPR | GCT | SDG
13 10 3 4|3 9 13 -4

CAMPANHA MANDANTE

GREEN 6 4 1 3 0 2 1| 1

CAMPANHA VISITANTE

[“Prs | JGs | vir | Evp | DER | GPR | GCT | DG |
7 6 2 1 3 7 12 -5

APROVEITAMENTO DE PONTOS

GERAL MANDANTE GERAL % PTS MANDANTE
43,33 50,00 38,89 46,15
EFICIENCIA DA DEFESA - SOFREU/NAO SOFREU GOLS
GERAL MANDANTE VISITANTE
JOGOS | SOFREU | NSOFREU | % SOFREU 10G0S | SOFREU | NSOFREU % SOFREU JOGOS | SOFREU | NSOFREU % SOFREU
10 6 | 4 | 60,0 4 1 3 25,0 6 | 5 1 | 833
SEQUENCIAS

SEM PERDER SEM VENCER MARC. GOLS SEM MARCAR SOFR. GOLS SEM SOFRER
ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP

o 5 |1/ 2,2 2,02 /22 0|1

ATUALIZADO EM 02/03/2026



CAMPANHAS

N PRIMEIRA FASE - IDA SEMIFINAL
! I

< 10/01/2026

o
L 15/01/2026
-
Y 18/01/2026 @
LLl 22/01/2026
(V)]

28/01/2026 o
O .

01/02/2026 ml
2 RODADA 07
< A DEFINIR AGNALDO BENTO

RODADA 08 PORTO SEGURO

ADEFINIR "
< RODADA 09
m A DEFINIR
O EFICIENCIA DO ATAQUE - MARCOU/NAO MARCOU GOLS
< GERAL MANDANTE VISITANTE
Z J0G0S | MARCOU NMARC % MARCOU J0GOS | MARCOU | NMARC | % MARCOU J0G0S | MARCOU | NMARC | % MARCOU
o 9 8 1 88,9 5 5| 0 100,0 4 3 1 | 750
L MEDIA DE GOLS
Q. GERAL MANDANTE VISITANTE VITORIAS EMPATES DERROTAS

E MARC SOFR MARC SOFR MARC SOFR ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP

< 1m 133 1,40 1,40 075 125 o 1 O 4 11

PORTO

CAMPANHA GERAL

[P [ JGs | Vit [ EMP | 'DER | GPR | GCT | SDG
1 9 25210 12 2

CAMPANHA MANDANTE

GREEN 8 |5]2]2]|1]|7]7]0
CAMPANHA VISITANTE

[“Prs | JGs | vir | Evp | DER | GPR | GCT | DG |
3 4 0|3 1 3 5 -2

APROVEITAMENTO DE PONTOS

GERAL MANDANTE GERAL % PTS MANDANTE

40,74 53,33 25,00 72,73
EFICIENCIA DA DEFESA - SOFREU/NAO SOFREU GOLS
GERAL MANDANTE VISITANTE
J0GOS | SOFREU | NSOFREU % SOFREU JOGOS | SOFREU | NSOFREU = % SOFREU JOGOS | SOFREU | NSOFREU | % SOFREU
9 7 | 2 778 5 | 4 1 | 80,0 4 3 1 | 75,0
SEQUENCIAS
SEM PERDER SEM VENCER MARC. GOLS SEM MARCAR SOFR. GOLS SEM SOFRER
ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP
0O 5 2 5 1 7 0O 1 1 6 0 2

ATUALIZADO EM 02/03/2026



CAMPANHAS

PRIMEIRA FASE - IDA

10/01/2026

13/01/2026

18/01/2026

21/01/2026

25/01/2026

01/02/2026

A DEFINIR

A DEFINIR

A DEFINIR

SEMIFINAL

FINAL

] - |

A DEFINIR

A DEFINIR

@

MANOEL BARRADAS
SALVADOR

w

9] 22
Y

&

<

q m
.
=
]
O

EFICIENCIA DO ATAQUE - MARCOU/NAO MARCOU GOLS

GERAL
MARCOU = NMARC

3 70,0 6 4 | 2

MANDANTE
MARCOU | NMARC

VISITANTE

JOGOS MARCOU | NMARC

10

% MARCOU JOGOS % MARCOU

66,7 4 | 3 1

JOGOS % MARCOU

75,0

N

MEDIA DE GOLS

VITORIAS
ATUAL | TEMP

GERAL MANDANTE VISITANTE
MARC SOFR MARC SOFR MARC SOFR

1,40 (0,50 | | 1,50 |0,33| | 1,25 | 075 0o 2 1 3 0o 1

EMPATES
ATUAL | TEMP

DERROTAS
ATUAL | TEMP

CAMPEONATO BAIANO SERIE A - 2026

VITORIA

CAMPANHA GERAL

[P [ JGs | Vit [ EMP | 'DER | GPR | GCT | SDG
7 |10 4 5 1 14 5 9

CAMPANHA MANDANTE

GREEN n| 6|32 |19 2 7

CAMPANHA VISITANTE

[“Prs | JGs | vir | Evp | DER | GPR | GCT | DG |
6 4 1 3 0 5 3 2

APROVEITAMENTO DE PONTOS

GERAL MANDANTE GERAL % PTS MANDANTE

56,67 61,11 50,00 64,71
EFICIENCIA DA DEFESA - SOFREU/NAO SOFREU GOLS
GERAL MANDANTE VISITANTE
J0GOS | SOFREU | NSOFREU % SOFREU JOGOS | SOFREU | NSOFREU = % SOFREU JOGOS | SOFREU | NSOFREU | % SOFREU
10 4 6 | 40,0 6 2 | 4 | 333 4 2 | 2 500
SEQUENCIAS
SEM PERDER SEM VENCER MARC. GOLS SEM MARCAR SOFR. GOLS SEM SOFRER
ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP
5 5 1| 3 5|5 0| 2 1 1 0 2

ATUALIZADO EM 02/03/2026



	Slide 1
	Slide 2
	Slide 3
	Slide 4
	Slide 5
	Slide 6
	Slide 7
	Slide 8
	Slide 9
	Slide 10
	Slide 11

